INTERMNATIONALE
UITGAVE

WAT MOET JE DOEN ALVORENS JE VOOR
DE EERSTE KEER SPEELT

Kies de 80 lettertjes die nodig zijn om het
spel in het Nederdands te spelen: 54, 28,
2C, 4D, 13E, 1F, 2G, 2H, 51, 1), 1K, 3L, 2M, 7N,
50, 2P, 1Qu, 5R, 35, 5T, 2U, 1V, 1W, 1X, 1Y, 1Z,
2 jollys.

leg de overige letterties opzij |deze zijn enkel
nodig om het spel in andere lalen te spelan).

VOORBEREIDING. Schud de B0 kaarten. Leg er 36 op
tafel, volgens een vierkant van éxé koarten, met da
bovenzijde von de koorten noar onder gericht. De ove-
rige 44 kaorten |die ook met hun bovenzijde noar
onder zijn gerichi] vormen het reservehoopje. Voordat
je begint te spelen, moet elke speler drie willekeuri
Ltu:lrlan die op de tafel liggen bekijken, zonder dat i
togenspolers kaarten kunnen zien.

HET SPEL. Beslis wie er begint met het spel en speel
dan om de beurt. Wanneer het jou beurt is, droai je
&én voor 66n ten minste vier kaarten om [als je




wa mag je er ook meer dan vier omdrogien). De bedoe
is nu daol je een woord vormt door alle omgedrooi
da te gebruiken in gelijk welke valgorde:

* indien je een woord kan vormen met alle omgedroak
de koarten, kom je in het bezil van deze koorlen [je

ze nu best op een hoopje voor je] en vervang je
hﬂ-nlguns deze koorlen met een gelijk contol koar
fen uit de reservehoop, Mu is het de beurt can de vol
gende speler ;

* indien je geen woord kan vormen, moet je alle reeds
omgedrooide kaarten lerug omdraaien. Mu is het de
beurt oan de valgende l-pLEN.

‘Wanneer de reservehoop op is, go je gewoon verder

zonder de weggenomen koarlen le vervangen. Het

spel wordt bedindigd wanneer er niet meer vo
kaarlen zijn om een woord mee e vormen.

JOLLY. Dit zijn de kearen woarop de drie personages

stoan von de Venice Connection. Deze kaarten kan je

gebruiken voor gelijk welke letfler,

GELDIGE WOORDEM. Meem een woordenboek. Alle

wonfdan die hlBﬂI‘I stoan in ofle vormen en vervoegin-

n zijn geldi

g EP.‘.I'ﬂNNING Elke woord gesft je het volgende
oantal punten : het oandal letlers von het woord - 3 (4
lefters = 1 punk; 5 letters = 2 punten ; & letiers = 3 pun-
tan, enz.). De koorl met de letter “Q" heelt de woorde
van 2 leflers. De winnoor is degene met het hoogste
puntenoanial,
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